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A Iniciativa

O Hackathon é uma maratona de hackers, programadores, desenvolvedores, designers,
educadores e inventores em geral, para promover o desenvolvimento de projetos que
visem a transparéncia de informacdes publicas por meio de tecnologias digitais.

Hackers, neste concurso, sdo pessoas de qualquer género, profissdo ou habilidade,
capazes de usar sua criatividade e quaisquer tecnologias para transformar informacées de

interesse publico em projetos e servicos com vistas a melhoria da educacéo.

A organizacdo Hackathon MAIS da sustentabilidade sera feita
pelo Programa BenchMarking Brasil em parceria com o
Instituto Mais, e 0 apoio de organizacdes parceiras conforme

Acordo de Cooperacdao firmado entre as partes.

A quarta edicdo do Hackathon MAIS de Sustentabilidade
acontecera no dia 26 de Junhode 2019 em S&o Paulo/SP. Os participantes
do V Hackathon MAIS deverdo desenvolver propostas de aplicativos de Boas Praticas de

Sustentabilidade com o tema “Cidades Inteligentes”

As propostas apresentadas devem visar a disseminacéo de informacdes educacionais a
fim de promover a mobilizacdo da sociedade com foco no tema definido e alinhados com
um dos 17 ODS (Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel) da ONU e uma das 10

tematicas gerenciais do Programa Benchmarking.

Regulamento 2019:

O Hackathon MAIS de Boas Praticas de Sustentabilidade devera ter no minimo 02

instituicdes parceiras e maximo 07 instituicdes parceiras.

As instituicbes de ensino parceiras do Hackathon MAIS selecionardo de seus alunos
regularmente matriculados, um minimo de 2 (dois) e maximo de 4 (quatro) propostas de

aplicativos para inscricédo online na plataforma do Programa Benchmarking, na modalidade


http://benchmarkingbrasil.com.br/wp-content/uploads/2015/02/logo_hackathon_2016.png

Hackathon. Esta primeira selecdo para inscricdo e avaliagdo do juri técnico, cumpre a

funcdo da primeira banca do processo.

O Jari Técnico responsavel pela segunda banca, serd composto por representantes das
Instituicbes  parceiras e por especialistas convidados pelos organizadores
do Hackathon MAIS que fardo a avaliacdo e selecéo final das propostas vencedoras, as 5

maiores pontuagoes.

As propostas de aplicativos serdo avaliadas pela metodologia do Programa Benchmarking
Brasil adaptada especialmente para o Hackathon MAIS que consiste na descricdo e
avaliacdo da proposta em 07 quesitos fundamentais recebendo nota de 0 a 10 em cada
um deles. Cada quesito devera ser descrito em até 1000 caracteres com espaco. Podera
também conter anexos (ilustracdes, ppts, videos, etc) que serdo opcionais tanto para
quem envia a proposta do aplicativo (autor/proponente) quanto para quem avalia

(jurado/integrante da comisséo técnica).

As propostas serdo descritas e avaliadas nos seguintes aspectos:
e Apresentacao descritiva (sera analisado a originalidade da proposta)
e Func0es basicas (sera analisado a funcionalidade da proposta)
e Requisitos para instalacéo (sera analisado o potencial da proposta)
e Principais beneficios aos usuarios (sera analisado a efetividade),
e Facilidade de uso (sera analisada a aplicabilidade),
e Caracteristicas sustentaveis do aplicativo (sera analisado o impacto socioambiental),
e Condicdo Técnica dos Proponentes (serd analisado a capacitacdo técnica dos

autores).

O Jari Técnico tera 1 semana para avaliar e pontuar as propostas de aplicativos dando

notas de 0 a 10 (escala likert).

As propostas de aplicativos que obtiverem as 05 maiores pontuacdes na avaliagdo do Juri
Técnico serdo expostas ao publico visitante do XVII Benchmarking Brasil, dia 26 de Junho,

e receberao votos do Juri Popular — Escolha de 1 opcao entre as 5.selecionadas.

As 05 propostas de aplicativos selecionadas — as que obtiveram as maiores pontuacdes do
Jari Técnico — fardo parte do Ranking Hackathon MAIS do ano, e receberdo
certificados. A proposta de aplicativo que obtiver a maior nimero de preferéncia na

votagao popular recebera certificado votagéo popular.



Cronograma:

No periodo de 13 a 17 de maio as instituicbes parceiras enviam as propostas de
aplicativos que selecionaram aos organizadores.

No periodo de 21 a 28 de maio os jurados avaliam as propostas de aplicativos que
foram inscritas e encaminham a planilha preenchida e assinada.

Até o dia 04 de junho os organizadores informam os representantes das Instituicbes de
Ensino Parceiras as propostas de aplicativos que foram selecionadas pela comissao
técnica e divulga em ordem alfabética no site do Programa Benchmarking Brasil.

No periodo de 04 a 20 de Junho, os autores das propostas de aplicativos selecionadas
desenvolvem suas apresentacdes e um protétipo funcional para apresentacdo ao publico
visitante do Bench Day, no dia 26 de Junho conhecem suas classificacdes no Ranking e

recebem seus certificados.

Do Perfil do participante:

Recomenda-se que o0s inscritos tenham conhecimentos em  programacéo,
desenvolvimento web e/ou mobile, design de interfaces e/ou grafico, gestdo de negdcios
e/ou equipes, ndo havendo a necessidade de ter conhecimento em todas essas areas.
Também desejavel que tenha afinidade (interesse) pelas tematicas escolhidas para o
desenvolvimento do aplicativo. SO estardo aptos a participar da competicdo alunos
regulamente matriculados em uma das instituicdes parceiras e maiores de 16 (dezesseis)
anos.

N&o poderdo participar do Hackathon MAIS colaboradores, prestadores de servigo,
estagiarios ou quaisquer profissionais que mantenham vinculos de trabalho com o
INSTITUTO MAIS ou com os patrocinadores do Hackathon MAIS, bem como seus

dependentes diretos: filhos e cénjuges.

Da participacdo no evento Benchmarking Brasil:

N&o ha contrapartidas financeiras para nenhuma das partes participantes do processo. As
equipes que tiverem suas propostas de inscricdo selecionadas participardo do evento em
Sao Paulo como expositores, tendo suas despesas de alimentacdo custeadas pelos
organizadores. As despesas com transporte e estadias correrdo por conta e
responsabilidade das equipes.

As equipes deverdo dispor dos equipamentos necessarios para apresentacdo de sua
solucdo no evento: computadores, celulares ou tablets pessoais, sinal de internet, etc.

Estes equipamentos devem ser providenciados pelos participantes e serdo de suas



responsabilidades a seguranca dos mesmos. A infraestrutura fisica para apresentacdo do
aplicativo ao publico presente no evento sera fornecida pelos organizadores e disponiveis
no local (mesas, banner informativo, identificacdo dos nomes das propostas, pontos de

energia).

Da Apresentacédo dos Projetos

Todos os Projetos aprovados seréo expostos no dia 26 de Junho durante a realizagdo do
Programa Benchmarking Brasil: Benchmarking das Artes, Benchmarking Jr e
Benchmarking Sénior.

Todos os projetos propostos devem ser gratuitos e de dominio publico, podendo ser
compartilhados, copiados, alterados e remixados por outras pessoas.

Serdo disponibilizadas pelos organizadores, uma mesa, pontos de energia e um banner
com o nome do aplicativo.

Todos o0s projetos aprovados devem apresentar um prototipo funcional durante a
apresentacdo, que serd julgado e avaliado pelo Juri Popular, composto pelos visitantes do
evento Benchmarking Brasil, composto das modalidades: Benchmarking das Artes,
Benchmarking Jr, Benchmarking Pessoas e Benchmarking Sénior.

As apresentacfes deverdo ser feitas no local do evento, cada equipe em uma mesa

designada pelos organizadores para todo o publico que estiver circulando pelo local.

Da Avaliagédo dos Projetos

Os projetos desenvolvidos para Hackathon MAIS serdo avaliados previamente por uma
Comissdo de especialistas, designada pelos organizadores e pelas instituicdes parceiras
da iniciativa. A Comissao sera composta por profissionais com trabalhos reconhecidos
nacionalmente na area de Sustentabilidade e Desenvolvimento de Aplicativos e/ou
profissionais com atuagéo reconhecida na area socioambiental.

Os Projetos serdo avaliados em quesitos sob o prisma do (a): interesse publico;
criatividade; qualidade técnica; e aplicabilidade no dia a dia de pessoas e empresas e com
foco na educacéo, comunicacgao e disseminagdo do conhecimento.

Sob o prisma “interesse publico” sera avaliado se o projeto atende a necessidade coletiva
e se a proposta colabora com a melhoria de vida de cidadaos e cidadds em sociedade em
relacdo ao tema proposto.

Sob o prisma “criatividade” sera avaliado se o projeto apresenta solugéo inovadora para o
tema definido para a edicao.

Sob o prisma “qualidade técnica” sera avaliado se o projeto cumpre o requisito de poder

ser compartilhado, copiado, alterado e remixado por outras pessoas. Sera considerado se



0 codigo do projeto esta liberado na rede; dispde de informacdes suficientes para ser
replicado e reproduzido livremente e estd devidamente documentado na internet.

Sob o prisma “aplicabilidade no trabalho” o projeto deve atender a uma necessidade da
instituicdo Instituto MAIS que visa a educacao e a comunicagdo por meio da disseminagao
de informacdo de qualidade, ou seja, a construgdo de uma nova consciéncia e cultura, a
Cultura de Sustentabilidade.

Os avaliadores serdo convidados a fazer uma livre avaliagdo dos projetos, de acordo com
os critérios da metodologia Benchmarking Brasil (quesitos, escala likert, inovacao,

melhores praticas, aplicabilidade, sustentabilidade).

Dos Resultados

Serdo anunciados no dia 26/06/2019 no XVII BENCH DAY em Sé&o Paulo (Hora e local a

definir) as propostas vencedoras.

Das Disposic¢des Finais

Todos aqueles que preencherem o formulario de inscricdo de projetos no Hackathon
MAIS automaticamente concordam com os termos deste Edital.

A organizacdo do Hackathon MAIS se reserva o direito de resolver arbitrariamente
conflitos que possam acontecer no decorrer do concurso, mas se compromete em manter
a transparéncia das suas decisoes.

A organizacdo do Hackathon MAIS se reserva o direito da ndo realizacdo da iniciativa
caso ndo tenha quérum minimo de inscricbes e/ou aprovacdes de projetos.

O Programa Benchmarking e os apoiadores do Hackathon MAIS poderdo divulgar e
disponibilizar para download as ideias, os projetos desenvolvidos pelos participantes
no Hackathon MAIS integral ou parcialmente, sem 6nus adicional para os organizadores.
Os participantes cedem os direitos de uso de imagem aos organizadores sem Onus
adicional para os organizadores.

Os casos omissos e eventuais dividas referentes a este Edital serdo resolvidos /

esclarecidos pelos organizadores.

Séo Paulo, Janeiro 2019
Programa Benchmarking Brasil

Benchmarkingbrtasil.com.br



