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METODOLOGIA DE ANALISE E PONTUAGCAO DOS PROJETOS
DOS APPs

Serao avaliados 7 quesitos, conforme descrigao abaixo, que deverao receber notas de 0 (zero)
a 10 (Dez) tendo por base a tabela de valor - Escala Likert (*)

A PONTUACAO FINAL (SCORE) DE CADA PROJETO SERA A MEDIA ARITMETICA DAS
NOTAS RECEBIDAS DE CADA JURADO QUE PONTUQU TODOS 0OS SEUS QUESITOS

SCORE DOS PROJETOS CONCORRENTES

1.
2.

Score por Jurado - Média Aritmética dos pontos recebidos em cada quesito
Score final - Média Aritmética dos pontos recebidos (score por jurado) de cada jurado

Quesitos para Analise

1. Apresentacao descritiva (sera analisado a originalidade da proposta)

2. FungOles basicas (sera analisado a funcionalidade da proposta)

3. Requisitos para instalacdo (sera analisado o potencial da proposta)

4. Principais beneficios aos usuarios (sera analisado a efetividade),

5. Facilidade de uso (sera analisada a aplicabilidade),

6. Caracteristicas sustentaveis do aplicativo (sera analisado o impacto socioambiental),

7. Condicdo Técnica dos Proponentes (sera analisado a capacitacao técnica dos autores).

Orientacoes:

1. Os Projetos deverdo ser avaliados sob o prisma do (a): interesse publico;
criatividade; qualidade técnica; e aplicabilidade no dia a dia de pessoas e
empresas.

2. Sob o prisma “interesse publico” sera avaliado se o projeto atende a necessidade
coletiva e se a proposta colabora com a melhoria de vida de cidaddos e cidadas em
sociedade.

3. Sob o prisma “criatividade” sera avaliado se o projeto apresenta solugao inovadora.

4. Sob o prisma “qualidade técnica” sera avaliado se o projeto cumpre o requisito de
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considerado se o cddigo do projeto esta liberado na rede; dispde de informagdes
suficientes para ser replicado e reproduzido livremente e estd devidamente

documentado na internet.

5. Sob o prisma “aplicabilidade no trabalho” sera avaliado se o projeto atende a
educacdo e a comunicagao por meio da disseminagao de informacdo de qualidade,
ou seja, da construcdo de uma nova consciéncia e cultura, a Cultura de
Sustentabilidade.

6. Os avaliadores serao convidados a fazer uma livre avaliagcao dos projetos, com
base nos critérios da metodologia Benchmarking Brasil (quesitos, escala likert,
inovacdao, melhores praticas, sustentabilidade), selecionando os 5 melhores projetos

inscritos com pontuacgdo igual ou superior a 7,1 (score minimo para indice técnico)

(*) TABELA DE VALOR - (Escala Likert)
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